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Diserio 3D

Vehiculos

Vehiculo modelado y texturizado en Maya Software y VRay como prdctica de clase durante el mdster
de animacion 3D en CICE.




Diserio 3D

Procego

A través de diferentes referencias buscadas por internet, empecé a modelar en 3D
el vehiculo con Maya.

Una vez finalizado el modelado, lo texturice y rendericé utilizando el motor de render VRay,
después de finalizar este proceso realicé una postproduccion con Nuke, para finalizar el proyecto.

Para el desarrollo de este proyecto se utilizaron los siguientes softwares:
Autodesk Maya: Para el modelado del vehiculo.

VRag: Pura la texturizacion y renderizado.

The Fourdry Nuke: Para lo postproduccion.



Diserio 3D

Escenario exterior

Escenario exterior modelado y texturizado en Maya Software y Arnold Renderer
como proyecto personal.




Diserio 3D

Procego

A través de diferentes referencias buscadas por internet, empecé a modelar en 3D
el escenario con Maya.

Buscando las texturas por internet, las retoqué y generé las texturas para implementarlas en Maya.

Una vez finalizado el modelado, lo texturice y rendericé utilizando el motor de render Arnold Renderer,
después de finalizar este proceso realicé una postproduccién con Nuke, para finalizar el proyecto.

Para el desarrollo de este proyecto se utilizaron los siguientes softwares:
Autodesk Maya: Para el modelado del escenario.

Adobe Photoshop y Pixplant: Para la generacion de las texturas.
Arnold Renderer: Pura la texturizacion y renderizado.

The Fourdry Nuke: Para lo postproduccion.



Diserio 3D

Escenario exterior

Escenario exterior modelado y texturizado en Maya Software y Arnold Renderer
como proyecto personal.




Diserio 3D

Procego

A través de diferentes referencias buscadas por internet, empecé a modelar en 3D
el escenario con Maya.

Buscando las texturas por internet, las retoqué y generé las texturas para implementarlas en Maya.

Una vez finalizado el modelado, lo texturice y rendericé utilizando el motor de render Arnold Renderer,
después de finalizar este proceso realicé una postproduccién con Nuke, para finalizar el proyecto.

Para el desarrollo de este proyecto se utilizaron los siguientes softwares:
Autodesk Maya: Para el modelado del escenario.

Adobe Photoshop y Pixplant: Para lu generacion de las texturas.
Arnold Renderer: Pura la texturizacion y renderizado.

The Fourndry Nuke: Para lo postproduccion.



Diserio 3D

Lettering 3D

Logotipo modelado y texturizado en Maya Software y Arnold Renderer basado en el logotipo 2D
que aparece en mi pdgina web.




Diserio 3D

FProcego

A través del disefio del logotipo en 2D que aparece en mi pdgina web ucedadesign3d.com, empece
a modelarlo en Maya, dandole un estilo algo diferente.

Una vez finalizado el modelado, lo texturice y rendericé utilizando el motor de render Arold Renderer,
después de finalizar este proceso realicé una postproduccion con Nuke, para finalizar el proyecto.

Para el desarrollo de este logotipo se utilizaron los siguientes softwares:
Autodesk Maya: Para el modelado del logofipo.

Arnold Renderer: Pura la texturizacion y renderizado.

The Foundry Natke: Para la postproduccion.



Diserio 3D

Escenario tnterior :

Escenario exterior modelado y texturizado en Maya Software y Arnold Renderer
como proyecto personal.




Diserio 3D

Proceso

[ .

A través de diferentes referencias buscadas por internet, empecé a modelar en 3D
el escenario con Maya.

Buscando las texturas por internet, las retoqué y generé las texturas para implementarlas en Maya.

Una vez finalizado el modelado, lo texturice y rendericé utilizando el motor de render Arnold Renderer,
después de finalizar este proceso realicé una postproduccién con Nuke, para finalizar el proyecto.

Para el desarrollo de este proyecto se utilizaron los siguientes softwares:
Autodesk Maya: Para el modelado del escenario.

Adobe Photoshop y Pixplant: Para la generacion de las texturas.
Arnold Renderer: Pura la texturizacion y renderizado.

The Foundry Nuke: Para la postproduccion.
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